Poplocavanje ravnine

Projekt

1. Priprema projekta

¢ U uvodnom dijelu ucenici trebaju u svojoj prirodnoj okolini pronadi primjere poplocavanja i opisati
ih te razviti spoznaju da poplocavanje ima svoju prakti¢nu, ali i estetsku primjenu.

2. Smjernice za izradu projekta

¢ Obraditi najjednostavnija poplo¢avanja sukladnim pravilnim mnogokutima. Matematicki obraditi
taj posebni slucaj. Vidjeti postoje li i druge mogucnosti, kada sve plocice nisu sukladne ali su pravilni
mnogokuti. U ovom drugom slucaju preporucuje se navesti primjere, ali bez neke teorijske matema-

ticke obrade.
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* Mogu se navesti, bez posebne teorijske obrade, i sva moguca polupravilna poploc¢avanja, ona koja
je moguce izvesti s pomocu razli¢itih kombinacija pravilnih mnogokuta. Takvih je poploc¢avanja uku-
pno osam i ona se nalaze na prilozenim crtezima.
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¢ Prikazati i komentirati neka Escherova likovna djela s temom poplocavanja ravnine. Pokusati i sami
naciniti nesto sli¢no.

¢ No, nije ovo jedini primjer gdje su razni likovni umjetnici u svojim djelima slikali raznovrsna poplo-
¢avanja. Ovdje jos samo navedimo primjer slavnoga Salvadora Dalija:

¢ Josje jedna zgodna moguénost uz ovu temu, to je problem polimina, posebice pentomina, slaga-
lice kakvu vidimo na slici.
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3. Neki izvori

Brojni su izvori na internetu, primjerice:
http://en.wikipedia.org/wiki/Tiling by regular polygons
http://en.wikipedia.org/wiki/List of uniform tilings
http://www2.spsu.edu/math/tile/index.htm
http://www.coolmathdkids.com/tesspagl.html

Mogu se koristiti i ¢lanci Kolmogorova, “Parketi iz pravilnih mnogokuta” (MiS 10/2001.) te Stanka Bilin-
skog, "Problem parketiranja” (Matka 6/1993.).

4. Oblikovanije projekta i njegova prezentacija

Ovaj projekt otvara mnoge mogucnosti za kreativan vizualan izraz u¢enika. Vrlo je pogodan i za po-
vezivanje s umjetnoscu (primjerice mozaici), ali i za povezivanje s rjeSenjima poplocavanja u svakod-
nevnom zivotu.




