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Zivot ima tako ubrzan tempo da se moramo uvijeriti
moze li ga nas um pratiti. lzazovi u Jednominutnim
mozgalicama posebno su osmisljeni kako bi ubrzali
vase mentalne sposobnosti, tako da nikad ne
“zapnete” na putu do rjesenja.

Odabrali smo pet vrlo djelotvornih vrsta mozgalica
za vjezbu: Mozgobrojalicu, Od jedan do devet,
Piramidu plus, Matematicku krizaljku i Majstorsku
mozgalicu.

No, ne brinite ako ste prespori na pocetku - vas ¢e se
tempo ubrzavati kako vam se um bude navikavao na
ono Sto se trazi.

Jednom kad udete u ritam, nita vas nece sprijeciti
da uzivate u drazima Jednominutnih mozgalica.

Koliko ste brzi?

Upisite vrijeme pocetka i zavrsetka rjeSavanja

svake mozgalice na dana mjesta te tako pratite svoj
napredak. Onoga trenutka kad shvatite kako do¢i do
rjeSenja, primijetit cete da za odredenu mozgalicu
trebate sve manje vremena.



Od jedan do devet

Koristed¢i zadane brojeve, dovrsi ovih 3est jednakosti (tri
vodoravne i tri okomite). Svaki se broj smije iskoristiti samo

jedanput.

1 2 3

I
©n
o

N
©
\G)}




efoaq efoaq efoaq
603 po 603 po €€T+ 00X 8/ - 603 po ¥ X 6S
€/T1 %19 vIEL
efouq
601 po S'LX 8+ 60L - €X 6L - 12n13soApn (3)74
8/s
X - - fouq fe3 X - +
v LL 9l eind | [4 (44 8L <6
"1e}|NZ3J JUpeUOoY Isidn | efjod
op efjod po s1ndn aypnewsalew 1pafi|s BU.:B.\OLQOQNOS\ rd

‘luenss [onafi] eu efoiq bouepez po 15A320d



Matematicka krizaljka

Rasporedi svaki od ¢etiriju zadanih brojeva i svaki od
znakova - (minus), x (puta) i + (plus) u svaki redak i stupac
tako da, izvedes li sve racunske operacije redom, dodes do
rjeSenja na kraju tog retka ili stupca.
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Majstorska mozgalica

Ucrtaj zidove i podijeli mrezu na podrugja (neki su zidovi
vec ucrtani). Svako podru¢je mora sadrzavati dva kruga,
njihove povrsine (brojevi kvadrata) moraju odgovarati
brojevima iznad mreze, a u svakom “+” moraju se spajati
najmanje dva zida.
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Piramida plus

Svaki broj u krugu zbroj je dvaju brojeva ispod njega. Otkrij
brojeve koji nedostaju i popuni prazne krugove.
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