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3.4. Zadaci za vježbu

Zadatak 2. Za težinski graf sa slike na -di najkraći put od vrha A do vrha G .

Zadatak 3. Za težinski graf sa slike na -di najkraći put od vrha S do svakog drugog
vrha.

Zadatak 4. Modificiraj Dijkstrin algoritam na nalaženje najduljeg (nezatvorenog)
puta u zadanom grafu.

Zadatak 5. Korporacija ima ogranke u 6 gradova G1, G2, . . . , G6 . Cijena direkt-
nog leta od grada Gi do grada Gj zapisana je kao element na mjestu (i, j) sljedeće
matrice (znak ∞ zapisan je na mjestima gdje direktan let ne postoji)⎡

⎢⎢⎢⎢⎣

0 50 ∞ 40 25 10
50 0 15 20 ∞ 25
∞ 15 0 10 20 ∞
40 20 10 0 10 25
25 ∞ 20 10 0 55
10 25 ∞ 25 55 0

⎤
⎥⎥⎥⎥⎦

Izračunaj tablicu najjeftinijih zrakoplovnih ruta izme -du svaka dva od ovih 6 gradova.
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393.1. Problem najkraćeg puta . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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