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Osnovni 
pojmovi i 
koncepti

Teorijski zadatci

1. 1. Vrste računala

1. Prema namjeni računala se dijele u sljedeće skupine (zaokruži slovo ispred točnog/ točnih 
odgovora):

a) ugradbena računala
b) superračunala
c) radne stanice
d) procesna računala

e) računala opće namjene
f) velika računala
g) poslužitelje.

2. Poveži navedene funkcije i opis računala s vrstom računala tako da slovo koje je nave-
deno ispred funkcije i opisa računala napišeš u odgovarajuće prazno polje ispred vrste 
računala.

a) opsežnija obrada podataka, snažni 
procesor superračunalo

b) primjena u velikim organizacijama za 
složenu obradu podataka radna stanica

c) obrada poslovnih podataka, kućna 
upotreba osobno računalo

d) specijalizirana računala namijenjena za 
specifičnu obradu jednog skupa podataka veliko računalo
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Osnovni pojmovi i koncepti1.

3. Dopuni rečenice.

a) Prema prenosivosti razlikujemo: ______________________ i ______________________
računala.

b) U procesu proizvodnje najčešće se koriste ___________________________ računala.

4. Koja od navedenih značajki najbolje opisuje računalo opće namjene (zaokruži točan
odgovor)?

a) Ne sadržava ni tipkovnicu ni monitor.
b) Služi za obavljanje jedne specifične funkcije.
c) Projektirano je za brzu prilagodbu prilikom rješavanja različitih zadataka.
d) Ništa od navedenog.

5. Navedi po jedan primjer gdje se može koristiti pojedina vrsta računala. Odgovore upiši
u tablicu.

Vrsta računala Primjer primjene

osobno računalo

veliko računalo

superračunalo

6. Izbroji koliko vanjskih jedinica ima jedno od računala u tvojoj informatičkoj učionici. Na-
vedi ih.

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

7. ________________________ je računalo koje se primjenjuje za pružanje mrežnih usluga
drugim računalima.

1. 2. Podsustavi osobnog računala

1. Računalni sustav sadržava (zaokruži slovo ispred točnog/točnih odgovora):

a) ljude
b) podatke i informacije
c) procedure
d) veze s ostalim računalima.
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Priključci na vanjskim jedinicama 1.3.

2. Dopuni rečenice.

a) Sklopovsku opremu i programsku podršku povezuje __________________________ 

_______________ i sljedeći podsustavi: ______________________________________, 

_________________________________ i ___________________________________.

b) Skup instrukcija složenih određenim redoslijedom prema kojima računalo izvodi ra-

zličite operacije, s ciljem izvršenja određenog zadatka nazivamo ________________

_________________.

3. Ako smatraš da je tvrdnja točna, zaokruži T. U suprotnom zaokruži N.

a) Sklopovska oprema često se naziva tehnička potpora ili sklopovlje 
računala (engl. software). T N

b) Programska potpora računala podrazumijeva sve programe kojima 
računalo raspolaže. T N

4. Ispravi netočne tvrdnje iz prethodnog zadatka.

_____________________________________________________________________________________

_____________________________________________________________________________________

1. 3. Priključci na vanjskim jedinicama

1. Ispod prikazanih priključaka napiši njihove nazive.

a)  b)  c)  d) 

_________________ _________________ _________________ _________________

2. Dopuni rečenice.

a) Vanjske jedinice s računalom možemo povezati ___________________________ ili 

_______________________.

b) Primjeri dviju vanjskih jedinica koje možemo povezati s računalom na načine nave-

dene u potpitanju a) su: _______________________ i ______________________.
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Osnovni pojmovi i koncepti1.

3. Zaokruži slova ispred onih značajki koje točno opisuju serijski prijenos bitova.

a) Bitovi se prenose slijedno pa je potrebna jedna žica za prijenos bitova.
b) Za svaki bit koji se prenosi koristi se posebna žica.
c) Priključci za serijski prijenos bitova su deblji i imaju više žica.
d) Prijenos bitova je sigurniji.

1. 4. Unutrašnjost sistemske jedinice

1. Dopuni zadanim pojmovima shemu von Neumannove arhitekture računala.

memorija,    izlazna jedinica,    ulazna jedinica,    procesor,   
aritmetičko-logička jedinica    i    upravljačka jedinica 

2. Dopuni zadanim pojmovima shemu Harvardske arhitekture računala.

ulazno / izlazna jedinica,    upravljačka jedinica,    aritmetičko-logička jedinica,
podatkovna memorija,    instrukcijska memorija
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Unutrašnjost sistemske jedinice 1.4.

3. Zaokruži slova ispred točnih tvrdnji.

a) Von Neumannova arhitektura odnosi se na model računala koji se koristi posebnom 
memorijom za instrukcije te posebnom memorijom za podatke.

b) U engleskoj kratici RAM slovo R dobili smo kraćenjem riječi “Read”.
c) Skupine linija kojima se prenose podatci, adrese, instrukcije i upravljački signali 

nazivaju se sabirnice.
d) MMU je upravljački sklop koji omogućava brži prijenos podataka između memorije i 

vanjskog svijeta bez sudjelovanja procesora u prijenosu.
e) ROM memorija neizbrisiva je od strane procesora.

4. Zaokruži slova ispred netočnih tvrdnji.

a) Važna značajka von Neumannove arhitekture odnosi se na ciklički slijed izvršavanja 
instrukcija – “dohvati” – “izvrši”.

b) Prekidom napajanja gubi se sadržaj ROM memorije.
c) Prema namjeni razlikujemo samo dvosmjerne i adresne sabirnice.
d) Većina današnjih računala koristi Harvard arhitekturu.
e) Memorijska upravljačka jedinica omogućuje djelotvorno rukovanje velikim adresnim 

prostorom.

5. Dopuni rečenice.

a) __________________________ sabirnica predstavlja komunikacijski put između pro-
cesora i ostalih modula računala.

b) __________________________ sabrinica prenosi upravljačke signale i signal takta.

6. Jedna od značajki von Neumannove arhitekture jest razdvajanje memorije od procesora. 
Shematski je prikazano kako se instrukcije slijedno ciklički izvršavaju. Dopuni shemu 
fazama ciklusa.

7. Kako se prema von Neumannovoj arhitekturi naziva dio procesora koji izvodi množenje 
brojeva?

a) registarska jedinica
b) memorijska jedinica
c) aritmetičko-logička jedinica
d) upravljačka jedinica 
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Osnovni pojmovi i koncepti1.

Projektni zadatak1 .

1. Izradi shemu računalnog sustava u programu za obradu teksta te popuni prazna siva
polja.
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