0.

RjeSavanjerebusa

U svakom rebusu zadatak je isti: zamijeniti znak u tablici odgovargjuéom
znamenkom, tako da ra€un bude to¢an. Razlicitim znakovima uvijek odgova
rgju razliCite znamenke. Znakovi predstavljgju znamenke broja, tako da prva
znamenka broja nikad nije jednaka nuli.

Primjer 1.
= x [N = oXG"
: -+ -_—

N+ Ef= =a"
N+ e =

Kad pocnemo rjeSavati rebus, ngjprije treba dobro pogledati svaki njegov
redak i stupac, nebi li se odmah otkrio neki klju¢. Naprimjer: ako je zbroj dvaju
jednoznamenkastih brojevadvoznamenkast, ondaje prva znamenkatog dvozna-
menkastog broja jednaka 1. 1li: umnoZak dvaju brojeva je jednoznamenkast.
Broj takvih kombinacija je vrlo ograniten, pogotovo Sto ¢emo vrlo lako uoCiti
ako je neki medu njimajednak 1.

U ovom ¢emo rebusu iskoristiti ove upute. 1z treCeg stupca odmah dobivamo
prvu znamenku: @ = 1. Izprvogjestupca = = 4 ili & = 9. Ovadruga
mogucnost ne dolazi u obzir, jer bi umnozak broja9 sbrojem (B4 bio veti od
199. Zato je = = 4, paondai =2.

Sad dlijedi [ = 3 paznamo prvi redak rebusa, aondai cijeli rebus:
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4 x 32 = 128

: + -
2 + 46 = 48
2 + 78 = 80

Primjer 2.

=2l x E I]]]@E

o1 5 = @[IE
M x = W=

Nakon pregledacijele tablice zastajemo napodjednjem stupcu. = + ™ =
= paje™ =0.

Sad gledamo prvi stupac. Broj [l pomnoZen s brojem koji zavrsavas [l
imazavrsetak [ ] . Samo su tri brojasatim svojstvom: 1, 5i 6. 1 nedolazi u ob-
zir, a zbog prvog retkaiskljucujemo i mogucnost [l| = 5. Naime, 5 pomnoZen
shilo kojim brojem daje broj koji zavrSavas5ili s0, aBE ne moze biti niti O niti
5. Tovidimo iz prvog retkatablice. Zato zaklju€ujemo damorabiti [l] = 6.

UmnoZzak brojevau treCem retku je dvoznamenkast, zato mora biti =1.

Nastavljamo s prvim retkom. Troznamenkasti broj & 16 pomnozens =

dajetroznamenkasti broj. Zatoje = jednak 2ili 3. Kako taj umnozak zavrSava
s =, morahiti E = 2. Rebus se sad rasplice do kraja:

216 x 2 = 432
: + —
36 x 10 = 360

6 x 12 = 72
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Primjer 3.

R x = = "eN
+ + :

=, WA= @=
=l _eE- o=

Nakon pomnog pogledau tablicu zaustavit €emo se nadrugom stupcu. Zbroj
jednoznamenkastih brojeva je dvoznamenkast, pa je zato @) = 1. Sad idemo
natreti stupac. Umnozak dvaju dvoznamenkastih brojeva manjih od 20 je tro-
znamenkasti broj koji je manji od 400. Zato mora biti ™ = 2 ili ™ = 3,
Promotrimo mogucnost ™ — 3; troznamenkasti broj u tablici tada je 31y .
Trojka je onda prvi faktor u drugom retku, pa je podjednji broj u tom retku
djeljiv s 3. Pomnozen s brojem 1™ daje 31Mg . Kako je 15 x 19 < 300, a
18 x 17 = 306 i 18 x 18 = 324, vidimo da ne moZemo dobiti rje3enje.

Zato morabiti ™ —= 2. Potrazimo ostale brojeve.

Treti stupac sada mora glasiti 12 x 18 = 216, paje = = 8 i Mg = 6.
Rebus se sad raspli¢e sam od sebe;

27 x 8 =216
+ o+ :
2x 9= 18
29 — 17 = 12

Primjer 4.

= X at = R
+ X :
=- Il= '

e+ 0=l

Iz prvog retka Citamo damorabiti @® > 3, inafe umnoZak brojevau prvom
retku ne moze premasiti 100.

Iz prvog stupcazakljuCujemodaje [lll = 1+ ™, pajellll > 4. Zato mora
biti B < 5, inaCe bi zbroj brojevau treCem retku bio troznamenkast.



10 0. RIESAVANJE REBUSA

Klju€ rieSenjasadaleZi u drugom stupcu, u kojem se mnoze brojevi g® i [lll .
Sto znamo o njima? To su dva uzastopna broja kojima umnozak ne zavrsava
znamenkom 0, a manji od njih iznosi barem 3. Tako u obzir dolazi samo par
(3,4). Naime, par (6, 7) vet je prevelik, jer bi zbroj u tretem retku bio veti od
100.

Dakle, g = 3, Illl = 4. Ostatak se rebusa sada jednostavno dobiva.
Najprije B = 1, [l = 2 pajeondai & = 6, i ra€un je pri kraju. Evo
riesenja

36 x 3 =108
+ X .
6- 4= 2
42 + 12 = 54

Primjer 5.
™ x = = 1=l
: -+ -_—

= x H= R
xlll= e=

Jednu je znamenku lakonati: [J] = 1. Izdrugogretka @ = 5ili B = 6.
Dane moze hiti B = 5 zakljuujemo iz prvog stupca. Naime, ondabi moralo
biti ™ — 0, ato ne stoji zbog prvog retka. Zatoje & = 6, pai =3.

Sljedeti zakljuCak je = = 2, jer zbrojen sa 6 daje jednoznamenkast broj
(broj 3 je potroSen, a1 ne dolazi u obzir).

Sad viSe ne preostaje mnogo mogucnosti zabroj Mg ™ u prvom retku. Lako
jevidijetidaje B = 5, ™ — 4 j tako dobivamo rje3enje:

54 x 2 = 108
: + —
6 x 6 = 36
9 x 8 = 72
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*

* *

Lako je uoCiti da nema jednoznatnog puta u rjeSavanju ovih zadataka. U
tomei lezi njihovavelikakorist u razvijanju logickog miSljenja. Takoder nikad
nije moguce unaprijed kazati hote li neki zadatak biti lagan ili tezak.

Ako se rjeSenje rebusa ne nazire nakon temeljitog pregleda, korisno je na-
praviti zamjenu znakova.

Primjer 6.

Exﬁ

ﬂl]]]xﬂ
=il + @&

NapiSmo je ovako:

™

(=™
-

CF x G = AIF
+ -
DI x B= JI
HI+C= IB

Iz prvog stupcavidimodaje F = 0. Iz treCeg stupcadlijedi A = 1.

Kljuc rjedenjaje u drugom stupcu. Kakoje G = B x C, morabiti G = 8
ili 6. Pretpostavimo prvu moguénost. Zbog C0 x 8 = 110, morabiti C = 2,
paje B = 4. No to je kontradikcija s podjednjim retkom, jeriz J + 2 =4
dijedii J = 2. Zato morabiti G = 6.

Sadaje B =2, C =3 ili B =3, C = 2. Ovadrugamoguénost otpada,
jer bi iz treteg retkabilo J = 1, aznamenka 1 vet je potroSena. Zato mora biti
B =2, C = 3. Sadaselako razrijes cijeli rebus:

30 x 6 = 180
+ =

49 x 2 = 98
79+ 3= 82
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Primjer 7.

o x B = RS
+ + :

N- == o
RN

Prebacimo je u ruzniji oblik:

| x HH = JHB
+ + :
A - B= H
F+ HA = 1l

|z prvog stupca postavljamo jednadzbu A + E = F . |z posjednjeg retka:
F+E =A+10.

Eliminacijom nepoznanice A dobivamo

F+E=F-E+10

paje E =5.

Sadje B + D = 5. Izbor D = 1 ili D = 3 nije mogut, jer je onda broj
B paran, pabi zbog treCeg stupcai D morao biti paran. Izbor D = 4 dao hi
B = 1, o nevaljazbog treteg stupca. Zatoje D = 2, B = 3.

Sadje | = 4 i dobivamo rjeSenje:

4 x 33 = 132

+ + ;
5 - 2= 3
9 + 35 = 44

| zdvojimo joS neke potpuno nasumce odabrane rebuse.
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Primjer 8.
e X E = A"
+ X :
R - = i
==+ Ml = =™e

Zbog mnozenja u prvom retku zakljuCujemo daje B = 1. Takoder vrijedi
B =5ili @™ = 6, jer broj pomnozen sam sa sobom ima istu posijednju
znamenku.

Iz prvog stupca najprije dijedi fm = 0,aonda = = g™ + 1. Tasedva
brojamnoze u drugom stupcu. Moguénost g® = 5, = = 6 otpada, jer bi onda
bilo [lll = 0, o nestoji. Dakle, vrijedi g® = 6, &= = 7 i rebusglasi:

106 x 6 = 636
+ X .
11- 7= 4

117 + 42 = 159

Primjer 9.

iz x =M = =1
+ + :

M x ™8 = =0
" — & = M

Pogledajmo drugi redak i drugi stupac. Broj [lll veci jeili jednak zbroju
brojevalm i ™ . Umnozak broja[l[] s ™ [l veci jeod 100. Zato je ngjmanja
moguca vrijednost za [lll jednaka 4. |1z treteg stupca zakljucujemo da tagj broj
nije jednak 5. Dakle, onjeili jednak 4 ili veti od 5.
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Pogledajmo sadatreti stupac. Umnozak broja[lll stroznamenkastimbrojem
je troznamenkasti broj. Zato morabiti f = 1, paondaodmah [[Il = 4. Time
saznajemo treCi stupac: 576 : 144 = 4. Prvi redek sad glasi 488 x 1Mg = 576
padobivamo B =8, By = 2.

48 x 12 = 576
+ o+ :
4 x 36 = 144
52 — 48 = 4

Primjer 10.

% x WO = [
+ : -

R X = X"
o=+ =E=d"le

Zbog mnozenjau drugom retku odmah dobivamo g® = 1.

U zbrgjanju u tretem retku imamo prijenos na mjestu desetica. Zato je
B > 5. Taj broj ne moze hiti 5, jer je (@ # 0, $to se vidi iz treteg stupca.
Dakle, = > 6.

Zbog zbragjanja u prvom stupcu, mora biti @ > 3, zato ne dolazi u obzir
nitit = = 6. (Pogledaj zbragjanje u tretem retku!). Zato mora biti = > 7.
UmnoZzak tog brojas 24 daje broj manji od 20, paje B4 = 2.

Vratimo se nazbrajanjeu prvom stupcu. Sigurnoje @ < 4, pazbog drugog
stupcadijedi daje @ =4, =2 =7.

28 x 14 = 392
+ -
119 x 2 = 238

147 + 7 = 154
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Primjer 11.

=X = N=Ea
X X +

s + M™ = XNI=
= - BRE = =

Jedino &o se odmah moze vidjeti jest g = 0, zbog oduzimanja u trecem
retku.

|z prvog stupcavidimo da znamenka ®g nijejednakajedinici. 1z toga temo
zakljugiti da mora biti = 1. Naime, kad bi bilo > 2, onda hi, zbog
mnoZenjau drugom stupcu i zbrajanjau trecem, imali B >6i = > 4. Toje
nemoguce zbog treceg retka; prvi bi broj morao biti veti od 1000. Dobili smo
stoga B4 = 1.

Sad je, zbog mnozenja u prvom stupcu, B > 7. Kako iz treteg stupca
¢itamo & + = = 10, podjednji broj u prvom retku je ili 128ili 137. 137 je
prost, pa prvi redak glasi: 8 x 16 = 128. Kad popunimo poznate brojeve u
rebusu, dobit cemo ™ = 9, aondai potpuno rjesenje:

8 x 16 =128
X X +
113 + 39 = 152

904 — 624 = 280

Primjer 12.

= x =1 = [lllex
+ + )
R — "
i+ S = ™l

|z treceg retkadijedi ™ = 1.

Razlika brojeva u drugom retku je jednoznamenkasta, zato je g™ = B + 1.
Kako jetarazlikajednaka @™ , morabiti = = 9. Sada pogledajmo umnozak
u trecem stupcu. Vidimo damorabiti g® > 3, paondai ™ > 4. Inae, kad
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bi bilo g® = 2, tgj bi umnoZak bio manji od 300, pase znakovi g™ i ™ nebi
razlikovali.

Sada zaklju¢ujemo da vrijedi & > 6, inate umnozak u prvom retku ne bi
mogao premasiti 400. Zbog zbrajanja u drugom stupcu ondaje B < 2, paje
zatoi g™ <3

Time dobivamorjeSenje: @® = 3, B = 2, = = 6, aondai ostatak:

6 x 67 = 402
+ o+ :
32-29= 3
38 + 96 = 134

Primjer 13.
mxE" =6 = W
+ - X +
e+ Il: ™= (1%
I==x =-%1===11

Ovi su rebusi mnogo sloZeniji od prethodnih; teZe je uoCiti zakonitosti medu
brojevima.

Kaoi prije, jedini brzi rezultat je &= = 1.

Zbog prijenosa u podljednnjem stupcu zakljuujemo daje B = 9. T4 je
podatak bitan za daljnju analizu.

Broj [Ill djeljivjes ™ . Zato morabiti ™ — 2 ™ — 3 j|j ™ — 4 Tg
broj nijejednak jedinici, $to vidimo iz treCeg stupca.

Ako je ™ — 2 ondazbog prvog retka mora biti B = 7, pajeiz drugog
stupca [lll = 5, $to nije moguce, jer ovaj broj nije djeljiv s 2.

Akoje ™ — 3, ondamorabiti [[l = 6, pajeizdrugogstupca [lll = 7, &o
nije moguce, jer bi tada zbroj u prvom retku bio veti od 100.

Dakle, vrijedi ™ = 4 paje Il = 8, B = 6. Jedina preostala mo-
gucnost za (@ je 3, paprvi redak glasi: 6 x 14 + 13 = 97. Treti stupac
sad je 13 x 4 = 52, pa dobivamo rjeSenje cijelog rebusa. Drugi redak glasi
12+ 8:4=25,atreti 29 x 6 — 52 = 122.
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