ih o

Dopuni re€enice.

Ubrzani razvoj omogucio je stvara-
nje bezbroj novih komunikacijskih alata, uredaja i programske podrske.

Danas su na raspolaganju razliCite vrste u nepokret-

nim i pokretnim komunikacijskim

Odabir ovisi o tome gdje se kori-
snik nalazi, koliko vremena ima i koliko je novaca u moguénosti izdvojiti za komuni-
kacijsku uslugu.

RacCunalna mreza je sustav dvaju ili viSse medusobno povezanih
i mreznih koji medu-

sobno s pomoc¢u programske podrske i dijele neke

zajednicke

Povezivanje raCunala u omogucuje jednostavan,

djelotvoran i jeftin nacin razmjene medu korisnicima

te zajedniCku uporabu raspolozivih
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2. Povezi pojmove iz lijevog stupca s odgovaraju¢im pojmom ili opisom iz desnog stupca
tako da slovo koje je navedeno ispred pojma iz lijevog stupca napise$ u odgovarajuce
prazno polje ispred pojma ili opisa iz desnog stupca. (Napomena: Ne moraju biti pridru-
Zeni svi pojmovi s lijeve strane, a neke je pojmove moguce pridruziti vise puta.)

ADSL
BSN

globalne mreze

internet
ISP
ku¢ne mreze
a) WAN lokalne mreze
b) RAN A —
: MBAN
c) PAN N
d) nano mreze Cipova u nanotehnologiji
e) MAN mreZe gradskog podrucja
f) LAN mreze kampusa
g) HAN 4 d—“' tTI
h) CAN mreZze podrudja tijela
i) BAN | osobne mreze

radijske pristupne mreze
| & USB i_firewire
A VWBAN
Wi-Fi
| WLAN
WPAN

) @

3. Na crte napisi nazive raCunalnih mreza prema podrucju pokrivanja.




11.
Vrste raunalnih mreza |

L

4. Rasporedi zadane opise u tablicu tako da u stupac ispod mreze opce namjene napises
broj koji se nalazi ispred znacajke koja je opisuje.

1) Sifrirani protokol IPsec.

2) Sifrira podatke tako da korisnik moze anonimno pretrazivati web.

3) SprjeCava ometanje prometa lokalne mreze u prijenosu podataka.

4) ProSiruje privatnu mreZu preko javne mreze.

5) Pomazena siguran nacin povezati brojne urede nekog poduzeca.

6) Namjenska mreza uredaja za pohranu.

7) Mreza za Ciji se rad upotrebljavaju resursi javne telefonske mreze putem interneta.

8) Sigurno dijeljenje racunalnih resursa.

5. Dopuni reCenice.

a) Prema namjeni raunalne mreze mogu biti: [

b) MreZe opée namjene mogu biti: i

c) mrezama pristup imaju samo pojedinci ili ograni¢ene
grupe korisnika.

d) mreze dostupne su svim Kkorisnicima prema ugovoru
koji su sklopili s davateljem usluge.
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Modeli podatkovne komunikacije —

€BD \osiiTcPiP j

Povezi pojmove iz lijevog stupca s odgovaraju¢im opisom iz desnog stupca tako da
slovo koje je navedeno ispred pojma iz lijevog stupca napi$es$ u odgovarajuce prazno
polje ispred njegovog opisa u desnom stupcu. (Napomena: Ne moraju biti pridruzeni
svi pojmovi s lijeve strane, a neke je pojmove moguce pridruziti vise puta.)

medunarodna organizacija za standardizaciju
posredni¢ki mrezni uredaiji
odreduje nacin komunikacije mreznih uredaja

slojevit, apstraktan model komuniciranja
izmedu posiljatelja korisniCke poruke i njenog

komunikacijski protokol primatelja

cvor skup jednoznacno odredenih pravila koja
ISO su potrebna da bi se podatci mogli prenijeti
oE sl komunikacijskim kanalom izmedu dvaiju ili

viSe mreznih uredaja

upravlja odredenom razinom komunikacije u
OSI modelu

obuvaca pravila za prikaz podataka,
signalizaciju, autorizaciju i otkrivanje
pogreSaka

Dopuni re€enice.

a)

b)

d)

Svaka, €ak i najjednostavnija komunikacija odvija se u najmanje tri razine ili sloja:

Na primjenskoj se razini stvara sadrzaj . Razina protoko-
la ostvaruje , a razina fizickog povezivanja
osigurava za prijenos podataka.

U racunalnoj mrezi primjensku razinu ¢ine koji sluze za

stvaranje i razmjenu korisnickih poruka.

Na razini se mreznim i protoko-
lima ostvaruju pravila komuniciranja.




Modeli podatkovne komunikacije — OSI i TCP/IP

FiziCku razinu komunikacije Cine i
prijenos podataka.

Kod zi¢nog prijenosa komunikacijski mediji su

Kod bezi¢nog prijenosa komunikacijski medij je

U sljedec¢im tvrdnjama zaokruzi ispravnu istaknutu rije€ ili skupinu rijeci tako da tvrdnja
bude to¢na.

OSI model je referentan slojevit / jednoslojan apstraktan model komuniciranja od
posSiljatelja korisnicke poruke do njenog primatelja.

OSI model je / nije podijeljen u slojeve koji predstavljaju razine komunikacije u ko-
munikacijskim kanalima raCunalne mreze.

Protokoli donjih / gornjih triju / €etiriju razina opisuju rad korisnika s korisniCkim
programima kojima se stvara korisni¢ki mrezni promet.

Protokoli gornjih / donjih €etiriju / triju razina definiraju kako se prenose podatci
od korisnika do korisnika komunikacijskim kanalima raCunalne mreze.

Zaokruzi slovo ispred to€nog odgovora.

Skup pravila za prikaz podataka, signalizaciju, autorizaciju i otkrivanje pogre$aka naziva se:
OSI model ) bezi¢ni prijenos
mrezni komunikacijski protokol e) primjenska razina.
racunalna mreza

U polja ispred naziva sloja mreznog OSI modela upiSi redni broj tako da slojevi budu
poredani ispravnim redoslijedom.

aplikacijski sloj sloj podatkovne poveznice
fiziCki sloj sloj sesije
mrezni sloj transportni sloj

prezentacijski sloj



Osnovni pojmovi o raunalnim mrezama

6. Na slici su prikazane razine komunikacije prilikom prijenosa podataka mreznim ureda-
jima razli¢itih mogucnosti. Na prazne crte napiSi nazive uredaja koji imaju moguénost
komunikacije kroz sve slojeve OSI| modela prikazane u stupcu.

posiljatelj ___ primatelj
korisnike poruke korisniCke poruke  protokoli:

. nn

signali putuju komunikacijskim medijima

— aplikacijskog sloja
— prezentacijskog sloja

— sloja sesije
— transportn loja
loj
j ne poveznice

ETEROSLOJNI |
TCP/IP MODEL




Modeli podatkovne komunikacije — OSI i TCP/IP

Povezi pojmove iz lijevog stupca s odgovarajuéim pojmom ili opisom iz desnog stupca
tako da slovo koje je navedeno ispred pojma iz lijevog stupca napise$ u odgovarajuce
prazno polje ispred pojma ili opisa iz desnog stupca. (Napomena: Ne moraju biti pridru-
Zeni svi pojmovi s lijeve strane, a neke je pojmove moguce pridruziti visSe puta.)

transportni sloj
sloj sesije

sloj podatkovne
poveznice

prezentacijski
sloj

mrezni sloj
fiziCki sloj
aplikacijski sloj

omogucuje Citljivost podataka aplikacijama na
odredistu i brine o sintaksi prijenosa za aplikacijski sloj

pruza mrezne usluge korisni¢kim programima u
kojima korisnik stvara korisnicke podatke ili priprema
postojeée podatke za slanje raCunalnom mrezom

HTTP, POP, SMTP

sinkronizira veze medu aplikacijama upravljajuci
njihovim radom

brine se o formatu i strukturi podataka

UDP, TCP

IP

fiziCke adrese

omogucuje pouzdan prijenos podataka medijem
najblizi je krajnjem korisniku

pouzdan prijenos podataka izmedu uredaja

prekida veze izmedu aplikacija na kraju komunikacije
otkriva pogreske u prijenosu fizi¢kim slojem

brine se o elektrickim svojstvima fiziCkih komponenata
mreze

dostavlja mreZne usluge aplikacijama krajnjeg
korisnika

uspostavlja veze izmedu aplikacija
fiziCke veze izmedu sustava posiljatelja i primatelja

pruza usluge povezivanja mreznih uredaja i odabira
najbolje putanje racunalne mreze

konektori, razine napona i signala, brzine prijenosa
podataka medijima

logiCke adrese
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Enkapsulacija i

@ dekapsulacija po slojevima J.

) =

1. Slika prikazuje proces enkapsulacije i dekapsulacije dijela korisni¢ke poruke tijekom pro-
laska slojevima OSI| modela. U prazna polja upisi nazive slojeva OSI modela, nazive pa-
kiranja podataka u pojedinom sloju OSI modela te proces enkapsulacije i dekapsulacije
da slika bude ispravna.

POSILJATELJ PRIMAT

A

SIGNALI MEDIJ

> KOMUNIKACIJSKI

segment. Na crtu upisi $to nedostaje u nazivu sloja.

SEGMENT
podatak,
dio korisnic¢ke poruke
pripremljen za transportnu
razinu prijenosa

zaglavlje

sloja



1.3.
Enkapsulacija i dekapsulacija po slojevima -

3. Naslici je prikazan paket. Na crtu upiSi $to nedostaje u nazivu sloja.

PAKET

segment postaje podatak pripremljen
za mreznu razinu prijenosa

lavlj
zagavie podatak,

dio korisnic¢ke poruke
pripremljen za transportnu
razinu prijenosa

zaglavlje
sloja
sloja

4. Naslici je prikazan okvir. Na crtu upisi $to nedostaje u nazivu sloja.

OKVIR

paket postaje podatak pripremljen za podatkovnu razinu prijenosa

podatak pripremljen
za mreznu razinu prijenosa

zaglavlje zaglavlje

sloja sloja

podatak,
dio korisnicke poruke
pripremijen za transportnu
razinu prijenosa

zaglavlje

sloja

5. Dopuni re€enice.

a)

f)

g)

h)

Postupak pakiranja podataka, od aplikacijskog sloja prema fiziCkom sloju OSI mo-
dela, u oblik pogodan za prijenos komunikacijskim kanalima u raunalnoj mrezi

naziva se

Enkapsulacija podataka odvija se na uredaju korisnic¢kih poruka.
Dekapsulacija podataka odvija se na uredaju korisnickih
poruka.

Dekapsulacija podataka te€e od sloja prema

sloju OSI| modela.
Na gornja 3 sloja OSI modela (aplikacijskom, prezentacijskom i sloju sesije) podatci

zapakirani.
PDU transportnog sloja je , mreznog sloja , sloja
podatkovne poveznice , afizickog sloja

Procesom enkapsulacije na nizim razinama OSI modela svakoj se PDU prelaskom

na nizi sloj zaglavlje.

Procesom dekapsulacije svakoj se PDU prelaskom na viSi sloj
zaglavlje.
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6.

U sljedecim tvrdnjama zaokruZi ispravnu istaknutu rijeC ili skupinu rijeCi tako da tvrdnja
bude tocna.

a)

b)

c)

d)

e)

f)

g)

Segmenti / Paketi / Okviri sastoje se od dijela korisni¢ke poruke i zaglavlja tran-
sportnog sloja.

Da bi segmenti nasli put do odredista, potrebno ih je na mreznoj / transportnoj
razini enkapsulirati / dekapsulirati u pakete dodajuci im zaglavlje mreznog sloja.

Na podatkovnoj / mreznoj razini paketi se enkapsuliraju / dekapsuliraju u okvire
dobivsi zaglavlje sloja podatkovne poveznice i oznaku za kraj prijenosa.

Na odredistu se okvir enkapsulira / dekapsulira u niz bitova koji se prelaskom u
prijenosni medij rasprostiru kao elektri¢ni, svjetlosni ili elektromagnetski signal.

Na nizim se slojevima OS| modela procesom dekapsulacije oduzima / dodaje po-
jedino zaglavlje pakiranjima podataka PDU i to svakim prelaskom na viSu razinu.

Na uredaju primatelju / posiljatelju korisnickih podataka iz niza bitova izgraduje se
okvir, iz okvira uzima paket, iz paketa segment.

Na kraju se segmenti / paketi / okviri transportnog sloja povezuju u korisni¢ku
poruku razumljivu aplikacijskom sloju.

Navedi barem 5 primjera korisnickih poruka.

Zaokruzi slovo ispred tocnog odgovora.

Prilikom procesa enkapsulacije i dekapsulacije, od posSiljatelja korisni¢ke poruke do nje-
nog primatelja, medijem putuju:

a)
b)
c)
d)
e)

bitovi

podatci
informacije

signali

korisnicke poruke.





