PREDGOVOR

Svi zadatci u OStroumkama posebno su osmi$(jeni kako bi zabauvili
mlade i kreativne umove danasnje generacije. Ova knjiga unaprijedit
ce kognitivne i analiticke vjestine djece nizom inovativnih
aktivnosti. Knjiga sadrzava spajanje tocaka, povezivanje parova,
labirinte, uocavanje razlika, bojenje i mnoge druge zadatke. Cilj
ovih aktivnosti je razvijanje djecjeg intelekta, stjecanje brzine u
rjeSavanju problema i stjecanje grafomotorickih vjestina.

OsStroumke su prilagodene djeci koja ce njihovim rjeSavanjem

nadograditi svoje samopouzdanje i znanje.




UpiSi Xl kraj domacih Zivotinja.
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¢ Na noge lagane! Brojevima
v, oznaci redoslijed svojih
jutarnjih navika.
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Pomozi Ivanu da
prepozna osjecaje.

Povezi izraze lica
s nazivima osjecaja.
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." Pogledaj pacic¢e kako hodaju u razliCitim ) |
'smjerovima. UpiSi® kraj onog koji ti je okrenuo Ieda.(‘ G i

Ema je zaspala.

Mozes li pronaci sve
zvjezdice? Prekrizi ih,
a da je ne probudis.




Zaokruzi dvije
iste Zivotinje.

Spoji isprekidanu crtu
i pomozi medvjedic¢u da
ne skrene s puta.

Pronadi i zaokruzi ove
zivotinje na velikoj slici.
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Pove2| dijelove tijela s
odgovarajucom odje¢om
ili obué¢om.



