Igre za koje nije
potrebna priprema




Malo gore, malo dolje
Pokvareni prst
Tajnaiza leda

Laku noc
Ulovi zadatak
Pogodi broj
Roda i zabice
Sedam bum

Pucam na razliku



MALO GORE, MALO DOLJE

zivahna igra u kojoj je vazno pazljivo slusati i brzo reagirati

2 Igre za koje nije potrebna priprema



Razred: 1. - 4. Broj igraca: cijeli razred

Nastavni sadrzaji: kratki zadatci bilo koje

Potreban materijal: nista . "
vrste koji se mogu lako rijesiti napamet

Ucenici stanu ispred ploce ili pokraj svojih klupa.

Ucitelj govori neke tvrdnje (tocne ili netocnel koje su u€ili, npr. pravac je ravna neogranicena
crta, povrsina trokuta je jednaka zbroju svih stranica tog trokuta... ili zadatke zajedno s
riesenjima (tocne ili netocne), npr.2+3=5,180: 2 = 80...

Ako je to sto je ucitelj rekao tocno, ucenici ostanu stajati, a ako je netocno, npr. 180 : 2 = 80,
ucenici trebaju ¢ucnuti.

Ako se igra na ispadanje, pobjednik je onaj ucenik koji ostane zadniji.
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POKVARENI PRST

nesto kao ,pokvareni telefon”, samo se umjesto Saptanja koristimo p@?
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Razred: 1. Brojigraca: 4 - 10

Nastavni sadrzaji: prirodni brojevi,

Potreban materijal: kreda i ploca T
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Ucenici stoje u koloni ispred ploce tako da jedan vidi leda drugome.

Posljednji zapocinje igru: onom ispred sebe na leda prstom zapise neki broj ili nacrta neki
geometrijski lik, taj ucenik zapisuje isti‘broj ili geometrijski lik na leda uceniku ispred sebe i
dalje redom dok se ne dode do prvoga.

Prvi ucenik na plocu zapise brojili nacrta geometrijski lik koji je doputovao do njega. Ako je
broj ili lik tocan, ucenik koji'ga je zadao vikne ,tocan broj” ili ,tocan geometrijski lik", a ako je
broj pogresan vikne ,pokvareni prst!".

Prvi ucenik ide na posljednje mjesto i igra moze krenuti iznova novim zadanim brojem ili
geometrijskim likom.

Akona leda netko napiSe nesto sto ne zeli, dlanom to ,obrise”.
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Razred: 1. Broj igraca: cijeli razred

Potreban materijal: kreda i ploca Nastavni sadrzaiji: prirodni brojevi

Ucenici stanu u 3 jednakobrojne kolone ispred ploce tako da unutar jedne kolone jedan vidi
leda drugome.

Ucitelj na tri papirica zapise isti broj i u isto vrijeme preda papirice ucenicima koji su posljednji
u koloni (najdalje od ploce).

Ucenici v tisini pogledaju broj koji su'dobili i na znak ucitelja ,.sad” zapocinju igru tako da
onom ispred sebe na leda prstom zapisu zadani broj, ovi ispred zapisuju isti broj na leda
uCeniku ispred sebe i dalje redom dok ne dode do prvoga.

Prvi uCenik zapise na plocu broj koji mu je drugi ucenik napisao prstom na leda.
Pobjednik je kolona koja je prva tocno zapisala zadani broj na plocu.
Prvi ucenik ide na posljednje mjesto i igra moze krenuti iznova novim zadanim brojem.

Ako na leda netko napise nesto sto ne zeli, dlanom to ,.obrise”.
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Razred: 2. - 4. Broj igraca: cijeli razred
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Potreban materijal: kreda i ploca Nastavni sadrzaiji: geometrijski likovi
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Ucenici stanu u jednakobrojne kolone ispred ploce tako da unutar jedne kolone jedan vidi
leda drugome.

U koloni moze biti 4 do 5 ucenika.

Ucitelj za svaku kolonu nacrta istu sliku koja se sastoji od dva do pet geometrijskih likova koji
¢ine jednu gjelinu i slike preda ucenicima koji su posljednji u koloni; ostali ucenici tu sliku ne
smiju vidjeti.

Na znak ,sad” ucenici koji'su dobili sliku crtaju je na leda uceniku ispred sebe te tako dalje do
prvog ucenika u koloni.

Prvi ucenik sliku crta na plocu onako kako je shvatio od ucenika iza sebe.

Pobjednik je kolona €ija je slika najslicnija zadanoj.

Prvi ucenik ide na posljednje mjesto i igra moze krenuti iznova novom zadanom slikom.

Ako na leda netko napise nesto Sto ne Zeli, dlanom to ,obrise”.
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