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Osnove racuralnog
sustava i internet
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* objasniti komponente rac¢unalnog sustava, koristiti se racunalnim
sustavom primjenjujuci pravila kiberneticke sigurnosti

* primijeniti korisni¢ke programe operacijskog sustava u radu s mapama
i datotekama i za izradu crteza i obradu fotografija

* Kkoristiti se uslugama interneta za pronalazenje podataka i informacija,
kriticki odabirati pouzdane izvore informacija postujuci autorska prava
i vrste licenci

* odabrati i primjenjivati mogucénosti digitalnog okruzenja za odgovornu

komunikaciju i u¢inkovitu suradnju.




1.1. RACUNALNO SKLOPOVLIJE

™ UOCI RAZLIKU

Nakon renoviranja ureda Nikola i Jelena ponovno su spojili ra-
Cunala.

* Nikola nije dobro poznavao racunalno sklopovlje te je na
brzinu spojio uredaje i ukljucio racunalo. Nije bilo slike na
monitoru, tipkovnica nije reagirala, a nije se ¢uo ni zvuk. Za-
klju€io je da je raCunalo pokvareno.

Jelena je potom sustavno provijeril j ikljucke i
unutarnje dijelove racunala (mati¢nu M, graficku,

zvuénu i mreznu karticu) te ula i izlazng, uredaje. Uocila
je da kablovi monitora i zvuénikafisu bi@ravilno spojeni te *
C

je nakon ispravljanja pogres proradilo.

1. Po ¢emu se Jelenin pri azlikovao od Nikolina?

SMISAO | PRIMJENA

Sustavno razumijevanje nacela rada komponenti omogucuje brzu
dijagnostiku i otklanjanje problema, smanjuje rizik od kvarova te osi-
gurava da sva racunalna oprema radi ispravno i uskladeno.
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RAZMISLI

Prepovznajeé li neke od prikazanih dijelova racunalnog sklopovlja na
slici? Sto je joS potrebno uz sklopovlje kako bi korisnik mogao raditi
na racunalu?

-«
y 4 -

AN
“—%/3> NAKON OVE CJELINE MOCI CES...

* prepoznati osnovne dijelove racunala

 opisati kuciste racunala i njegovu ulogu

 objasniti ulogu mati¢ne ploce

* objasniti ulogu procesora

* objasniti ulogu radne memorije (RAM)

* razlikovati grafi¢ku, zvu€nu i mreznu karticu

* opisati jedinicu napajanja i ventilatore

* prepoznati ulazne, izlazne, memorijske i
komunikacijske uredaje

* razlikovati vrste vanjskih memorija.
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Osnove racunalnog sustava i internet

1.1.1. Racunalni sustav

Znas li
Zasto kazemo da je sklopovlje (engl. hardware) tijelo ?) [ ]
raCunala? .rj

Sklopovska oprema racunala obuhvacéa sve fizicke dijelov Cunala kao §to su
procesor, memorija i razliiti uredaji te se naziva i skigpo asynala (engl. har-
dware).

Programska podrska racunala obuhvaéa sve rame, KOji omogucuju rad ra-
¢unala, uklju€ujuéi operacijski sustav (engl. o ti stem) i razliCite aplikacije
(engl. applications) te se naziva programsk@a engl. software).

Racunalo bez programske podrske n oMvljati korisne zadatke jer upra-
vo programi upravljaju njegovim i ogucéuju korisniku interakciju s
racunalom.

U raCunalo unosimo podatke kag, Sto'Su slova, brojevi ili slike. Racunalo te podatke
obraduje, odnosno s njim i razlicite radnje poput raCunanja, usporedivanja i raz-
vrstavanja. Rezultat Gpra informacije prikazane na nacin razumljiv korisniku.

Da bi se sve to jjati, potrebno je da razli€iti dijelovi rade zajedno. Takvu
cjelinu nazivamo nalni sustav.

Racunalni sustav je cjelina koju €ine racunalo, podatci, korisnici i pravila rada, a svi
zajedno omogucuju obradu podataka i dobivanje korisnih informacija.

Na slici 1.1 prikazana je blokovska shema racunalnog sustava.



Racunalno sklopovlje

[ racunalni sustav ]

| | |
. podatci - veze s ostalim
[racunaloj Linformacije] Lprocedure] [ ljudi ] [ racunalima ]

| | 10011010 .
011010 - priruénik \
[sklopovska [programska] 11(1)(1) %

oprema potpora

Slika 1.1.Racunalnis

L 2
Sastavnice ra¢unalnog sustava:
e racunalo
omogucuje obradu podataka, a sas klopovske opreme i programske
podrske

e sklopovska oprema
fiziCki dijelovi racunala koji @ogU€uju unos, obradu i prikaz podataka

e programska podrska
programi koji uprauljaj om racunala i omogucuju izvodenje zadataka

e podatci i inforrgs
podatci se ung Q
e procedure

pravila i upute prema kojima se koristi racunalom i obraduju podatci

re

uhalo, a obradom nastaju informacije korisne za korisnika

e ljudi
korisnici koji upravljaju raunalom i koriste se njegovim mogucnostima
e veze s ostalim racunalima
omogucuju razmjenu podataka i komunikaciju izmedu racunala i uredaja.

Sada kada znamo od ¢ega se sastoji racunalni sustav, usmijerit ¢emo se na sklopo-
vlje raCunala, odnosno njegove fizi¢ke dijelove.



Osnove racunalnog sustava i internet

Slika 1.2 prikazuje danasnju izvedbu osobnog racunala. Osnovno sklopovlje ra-
Cunala smjesteno je u zajedni¢ko kuciste. Ono obuhvaca:

mati¢nu plocu
procesor
memorije
grafi¢ku karticu
zvuénu karticu
mreznu karticu

diskovni podsustav
— SDD, HDD

ventilator

NSO abkobdb-=

©

9. izvor napajanja
10. WiFi i Bluetooth 8.
adapter

11. CD/DVD opticki uredaj. Slika 1, © sklopovlje racunala koje je smjesteno

unutar kucista

Na ovo sklopovlje spojene su vanj
ci, slusalice (slika 1.3).

e jedinice, npr. monitor, tipkovnica, mis, zvucni-

U Sirem smislu u vanjske | 2emo ubrojiti i pisag, skener, igrac¢e konzole i sl.

\IJ prikljucci

kuciste

sluSalice  zvuénici

tipkovnica

Slika 1.3. Osobno racunalo i njegove najcesce vanjske jedinice

U sljedecim potpoglavljima detaljnije ¢emo objasniti sklopovsku opremu, a potom
¢emo se baviti programima koji ¢ine programsku podrsku.




Racunalno sklopovlje

1.1.2. Kudiste racunala

Znas li
Sto bi se moglo dogoditi s radunalom kada njegovi dijelovi ?) [ ]
ne bi bili zasti¢eni kucistem? ',j

Kuciste je osnovni dio svakog racunala u kojem su smjestene sve komponente koje
su nhuzne za njegov rad. Kuciste stiti komponente od mehaniCkifi ostecenja, prasine,
statiCkog elektriciteta i vlage, a ujedno smanjuje buku. K Gist Ccunalu odreduje
izgled, dimenzije, naCin smjestaja u radni prostor i kva

Prema smjestaju u radni prostor razlikujemo ce
kucista: 0
* horizontalno polozena kucista (engl. d sli=
ka 1.4)
* uspravna kucista (engl. tower, sli
* integrirana kucista (engl. all ingn

Ik
* prijenosna racunala (engl. S 1. 7) kod Slika 1.4. Ra¢unalo s
ko.j_ih Su sve komponen € u jednom horizontalno polozenim
prijenosnom kucistu. kucistem (engl. desktop)

Slika 1.5. Racunalo s uspravnim Slika 1.6. Racunalo s Slika 1.7. Prijenosno
kucistem (engl. tower) integriranim kucistem racunalo (engl. laptop)
(engl. allin one)

Kod racunala s integriranim kucistem sve su komponente smjestene u kuéistu iza
i/ili ispod zaslona racunala, dok su kod prijenosnih racunala sve komponente, uklju-
Cujuci zaslon i tipkovnicu, objedinjene u jednom sklopivom kucistu.
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1.1.3. Maticna ploca

Znas li

Kako svi dijelovi racunala medusobno komuniciraju i rade ?) [ ]
zajedno? ‘/\/

Maticna ploca (engl. motherboard, katkada i mainboard) osnoyna je komponenta
raCunala. Ona povezuje sve dijelove racunala objedinjujuci njifiov rad. Izvedena je
kao viSeslojna tiskana plo¢a s Cetirima slojevima ili s vise nji

Slika 1.8 prikazuje vezu mati¢ne plo€e s ostalim dijelovi

ulazne jedinice

- tipkovnica

* mis

- graficka ploca
za crtanje

* skener

komunikacijsko izlazne jedinice

sklopovlje . monitor
- USB * pisac
* firewi * zvuénici
 Etherne - . * projektor
< H sklopovi za
D ldyPort) proSirenje / napajanje
WIS ooth . napajanje (PSU)

- graficka kartica
* zvuéna kartica
* mrezna kartica

Slika 1.8. Veza mati¢ne ploce s ostalim dijelovima racunala

Matiéna ploca sadrzi sliedece cjeline: TEHNICAR PREGLEDAVA
MATIENU PLOCU

*  ROM memoriju

*  RAM memoriju

* upravljaCke sklopove
* sabirnice

* ulazno-izlazne sklopove i sklopove za proSirenje
- procesor. P nhttps://s.element.hr/f2c9




Racunalno sklopovlje

U trajnoj memoriji, ROM-u (engl. Read Only Memory) pohranjen je BIOS (engl. Ba-
sic Input/Output System), osnovni program koji pokrece operacijski sustav i podupi-
re prijenos podataka izmedu razli¢itih komponenata racunala. Sluzi za komunikaciju
izmedu operacijskog sustava i mati¢ne ploce.

Radna memorija, RAM (engl. Random Access Memory) upotrebljava se za Cuvanje
podataka za vrijeme rada ra¢unala.

S pomoéu ulazno-izlaznih (U/l) sklopova i sklopova za prosirenje proSiruju se
graficke, zvukovne i druge moguénosti sustava. Na ove sklopove mogu biti prikljuce-
ni pisaci, dodatne memorije i sl.

Sabirnice medusobno povezuju sklopove mati¢ne ploce te sklgpove mati¢ne ploce
s priklju¢cima za komunikaciju s vanjskim jedinicama.

nala. Za elemente koji su trajno ugradeni n
integrirane komponente.

24-pinski
_ ) ATX naponski
slotovi (utori) prikljuc¢ak
za RAM

memoriju PCI slotovi

CMOS
baterija
podnozje

procesora BIOS

PCI-Express x1

priklju€ci za integriranu

Eheet zvucnu karticu

USB 3.0 prikljucci

Slika 1.9. Izgled mati¢ne ploce s priklju¢cima, utorima i integriranim komponentama





