OSNOVE PROGRAMI

. Algoritmi i dijagrami toka (Raptor)

. Osnove programiranja u C-u

. Tipovi podataka i operatori
. Grananje u programu

. Programske petlje
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1 . Algoritmi i dijagrami toka (Raptor)

Q Interpretacija koda

1. Objasni Sto predstavljaju pojedini simboli u sljedecoj tablici:

S

5
SN

H
Yes

S

2. Sto je algoritam?

[0)




Interpretacija koda

. Sljedece izraze napisi kao programske linije u pseudokodu:

a) x=(a®-b) +1 x = sqrt((a ** 2 - b) ** 2 + 1)
x—3y
b) a=—>+2
) 2x *
-3
c) b:—lxl Y
2x+2

Izraze zapisane u pseudojeziku napiSi kao matemati¢ku formulu (rjeSenja napisi u
obliku razlomka):

a)x =3 *a+2*b /3 *a

b)x =3 * (a+2) *b /3 *a

C)x=(3*a+2*b)/(3*a)

Koje ¢e vrijednosti imati varijable x i y nakon izvo liedeeg dijela programa?
RjeSenje provjeri u programu Raptor.

= 10

X -3

y mod 2
floor((x + 7) / 2)

< X < X
mnn

Koje ¢e vrijednosti imati i z nakon izvodenja sljedeceg dijela programa?

Rjesenje provjeri u ra
x = sqrifd9)

y = floo /
z=2%x -

X =

. Sto ée ispisati sliedeéi dio programa?

X = 2
y =3

ako je x > y onda
izlaz (2 * x)

ako je x <= y onda
izlaz (3 * vy)
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8. Sto ¢e ispisati sljede¢i dio programa?

X
y

sqrt(9)
4

ako je x <=y onda
izlaz (x + y)

ako je x + y > 0 onda{
y =y mod x
izlaz (x - y)

9. Zadana je petlja s unaprijed poznatim brojem ponavljanja.
programa?

X =1
y =6
Z =0 ‘
za i =x doy Ciniti{
z =x -1
X =X+ 1

}

izlaz (z)

10. Zadana je petlja kod koj

Cetku petlje. Sto ¢e ispisa io programa?
5
0

X
S|

dok 1§ i£i{

}

izlaz (s)

ti shi@deci dio

at broj ponavljanja, a uvjet se provjerava na po-

11. Zadana je petlja kod koje nije poznat broj ponavljanja, a uvjet se provjerava na kraju

petlie. Sto ¢e ispisati sljedeéi dio programa?

X = 14
b=29
ponavljati{
ako je (x mod 2 == @) I (x > 7) onda

b=b+1
X =X -3
}dok je (x > -5)
izlaz (b)



Interpretacija koda

12.

a) Odredi konac¢no stanje svih varijabli te Sto ¢e se ispisati na zaslonu ra¢unala. Za-
dani dijagram toka zapiSi u obliku pseudokoda.

a+—25

b«75

&

X<«a/4+amod3

ije

7 = oty \

: >
z—2+x*y

1

PUT"x="+x+"y="+y
~rgz=t-z€

b) Odredi Sto ce i slonu ra€unala. Zadani dijagram toka zapiSi u obliku
pseuK

X5
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c) Odredi Sto Ce se ispisati na zaslonu racunala i kona¢nu vrijednost varijabli i i k.
Zadani dijagram toka zapisSi u obliku pseudokoda.

k—k=+i \‘
!
Pe—i=2






